Lauferdiplom

Brackeler Schachlehrgang: 3. Teil

Name:

Geburtsdatum:

Adresse:

Fir jede Aufgabe werden Punkte verteilt. Insgesamt
kénnt Ihr 100 Punkte machen. Um zu bestehen,
braucht Ihr jedoch nur 60 Punkte.



Aufgabe 1)

Schwarz ist am Zug.
Was wirdest Du ziehen?
(10 Punkte)

Aufgabe 2)

Weil} ist in Bedréngnis.

Wie kann er sich noch vor der
drohenden Niederlage retten?

(10 Punkte)

Aufgabe 3)
Weil} setzt in drei Zigen Matt.

1.
2.
3.

(10 Punkte)
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Aufgabe 4)

Weil} setzt in drei Zigen Matt.

1.
2.
3.

(10 Punkte)

Aufgabe 5)

Weil} setzt in vier Zugen Matt.

1

2.
3.
4.

(10 Punkte)

Aufgabe 6)

Schwarz ist am Zug.
Was wiirdest Du ziehen?
(10 Punkte)
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Aufgabe 7)

Weil} setzt in zwei Ziigen Matt.

1.
2.

(10 Punkte)

Aufgabe 8)

Weil} setzt in finf Zigen Matt.

SRRl

(10 Punkte)
Aufgabe 9)

a) Zeichne das Quadrat des
Bauern c3 in das Diagramm ein.

(5 Punkte)

b) Weil} ist am Zug.

Was wiirdest Du ziehen?
(15 Punkte)
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